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CAP. 22 –BOMBARDAMENTO LIVELLATO 
 

 
I bombardieri medi e pesanti utilizzavano, nella maggior parte dei casi, il 
bombardamento livellato. L’attacco avveniva in formazione, ed il primo aereo della 
formazione aveva il compito di fare da guida, identificare il bersaglio, ed il punto 
esatto di sgancio. 
 
Usare un bombardiere plurimotore in IL-2 non è una cosa semplice. La tecnica da 
utilizzare è spiegata con grande dettaglio in questo testo disponibile sul sito del 5° 
Stormo d’Assalto (www.5stormo.com) 
 
 
 
22.1. TECNICHE DI BOMBARDAMENTO LIVELLATO CON HE 111 
(A cura di 5SA Robin – Fonte  http://www.5stormo.com )  
 
 
Bombardare con l'HE-111 non è un compito molto semplice e, nonostante gli aiuti resi 
possibili dal gioco, per riuscire a colpire esattamente il bersaglio è necessario 
parecchio allenamento. Proviamo ad dunque ad analizzare la procedura per fare un 
bombardamento corretto. 
 
Prima di cominciare bisogna impostare dei tasti per poter utilizzare la strumentazione. 
 
Impostazione automatismo lancio delle bombe ON/OFF: 
 
[1]- Toggle Bombsign Automation: 
 
Impostazione distanza dal bersaglio: 
 
[2]- Increase Bombsight Distance 
[3]- Decrease Bombsight Distance 
 
Impostazione della inclinazione del velivolo lungo l’asse orizzontale: 
 
[4]- Adjust Sight to Right 
[5]- Adjust Sight to Left 
 
Impostazione dell'altezza del bombardiere dal bersaglio 
 
[6]- Increase Bombsight Altitude 
[7]- Decrease Bombsight Altitude 
 



  Capitolo 22 – Bombardamento Livellato  i

Filename  PM 22 IT_Level Bombing Tech  0205.doc  Cap 22  – pagina 2 di 4  

 

 
Impostazione della velocità del bombardiere: 
 
[8]- Increase Bombsight Velocity 
[9]- Decrease Bombsight Velocity 
 
Impostazione stabilizzazione orizzontale  
 
[L]- Level Stabilizer 
 

• Una volta identificato il bersaglio, a circa 20 km di distanza è necessario iniziare 
le fasi preparatorie. Come prima cosa si imposta una rotta rettilinea a velocità e 
quota costanti verso il bersaglio. Ora premete il tasto [L] per livellare 
l'aeromobile. 

• Fatto questo selezionate l'addetto al bombardamento (normalmente attraverso 
il tasto "c" premuto una volta). Da questa vista potete vedere la 
strumentazione necessaria al bombardamento. 

• Impostate ora tramite i tasti [6] e [7] la altezza dal target, e tramite i tasti [8] 
e [9] la velocità del velivolo. Se utilizzate un volto rettilineo non avete bisogno 
dei tasti [4] e [5] 

• A questo punto tramite il tasto Toggle Gunsight (di default impostato a Shift-
F1) guardate dal mirino dell'apparecchiatura per il bombardamento. Utilizzate i 
tasti [2] e [3] per inclinare il mirino fino a localizzare il bersaglio. 

• Nel 99% dei casi il bersaglio non è in traiettoria. Togliete quindi il Level 
Stabilizer, e apportate le correzioni dovute, per poi inserire nuovamente il Level 
Stabilizer.  

• Adesso che avete corretto la rotta, verificate altezza e velocità impostate. Dopo 
aver centrato il congegno di puntamento sul bersaglio premete il tasto [1] per 
impostare l'automatismo dello sgancio bombe.  

• A questo punto vi accorgerete che l'apparecchiatura inizia a seguire il bersaglio. 
Verificate che il mirino centri sempre il bersaglio, in caso contrario togliete 
l'automatismo e regolate nuovamente l'apparecchiatura. Ricordatevi sempre di 
verificare che altezza e quota siano sempre corrette e lasciate impostata 
l'apparecchiatura sull'automatico. Quando arriverete al punto di sgancio sopra 
al bersaglio le bombe verranno rilasciate automaticamente. 

• Una volta sganciate le bombe tornate immediatamente in cabina, disattivate il 
Level Stabilizer,  ed allontanatevi il più celermente possibile dalla zona del 
bersaglio. Il fatto che siete dovuti rimanere a velocità, quota e rotta costante vi 
rende un bocconcino prelibato per l'eventuale contraerea. 
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Note: 
 
 
Nota (1) E’ indispensabile ricordare che la velocità da impostare nell'apparato di 
puntamento non è quella indicata dagli strumenti ma dovete utilizzare la apposita 
tabella di conversione che trovate inclusa nel secondo cd del gioco e che per comodità 
riportiamo qui di seguito 
 
 

 
 
 
 
 
Nota (2) L'altezza da impostare nell'apparato di puntamento è l'altezza del velivolo 
dal bersaglio, non quella dal livello del mare! 
 
Gli strumenti da utilizzare sono i seguenti: 
 

• Altimetro: indica l'altezza dal livello del mare in modo preciso  
• Velocità: la speed bar indica l'altezza dal livello del mare approssimandola ogni 

50 metri 
• Vista senza cockpit: visualizza l'altezza dal suolo, che è quella da impostare 

nell'apparato di puntamento. Chiaramente, se il grado di realismo che avete 
impostato non vi permette la vista senza cockpit dovete calcolare "ad occhio" 
l'altezza effettiva dal suolo. 
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22.2. BOMBARDAMENTO LIVELLATO CON IL TB3 
(A cura di 5SA Robin – Fonte  http://www.5stormo.com )  
 
 
Da questo velivolo, datato 1933, non aspettatevi un gran che di tecnologia. 
Bombardare con il TB3 è più semplice ma si ha anche meno precisione nel lancio. 
 
Analizziamo ora le procedure per fare un bombardamento corretto. Prima di 
cominciare bisogna impostare dei tasti per poter utilizzare la strumentazione. 
 
Impostazione dell'altezza del bombardiere dal bersaglio: 
 
[6] - Increase Bombsight Altitude 
[7] - Decrease Bombsight Altitude 
 
Impostazione della velocità del bombardiere: 
 
[8] - Increase Bombsight Velocity 
[9] - Decrease Bombsight Velocity 
 
Stabilizzazione automaticamente il bombardiere: 
 
[L] - Level Stabilizer 
 
 
Passiamo ora alla tecnica di bombardamento 
 
Giunti in vista dell’obiettivo è necessario identificare il bersaglio servendosi delle viste 
che avete a disposizione. Io suggerisco di utilizzare la vista "nose gunner" per poter 
identificare il bersaglio a vista, dato che con la vista del "pilota" non si vede un gran 
che. 
 
Identificato il bersaglio impostate una rotta rettilinea a velocità e quota costanti. Ora 
premete il tasto [10] per livellare l'aeromobile. Per verificare che la rotta sia giusta 
non potete servirvi di strumenti "avanzati" come quelli dell'HE-111 ma dovete andare 
a vista. 
Una volta prossimi al bersaglio selezionate l'addetto al bombardamento (normalmente 
attraverso il tasto "c" premuto una volta). Da questa vista potete vedere la 
strumentazione necessaria al bombardamento. Premendo il tasto Gunsight Toggle (di 
default Shift-F1) guardate tramite l'oculare. 
 
Impostate ora tramite i tasti [6] e [7] la altezza del velivolo dal target e tramite i tasti 
[8] e [9] la velocità dell’aereo. 
 
Ora non vi resta che aspettare che il bersaglio sia inquadrato, ovvero che passi nel 
punto di intersezione della linea orizzontale e verticale che vedete e sganciate le 
bombe con l'apposito tasto (di default Alt-Space). 
 
 
Note: anche per il TB3 valgono le note esposte a proposito del He 111 


